
РОССИИМИНОБРНАУКИ

учреждениеобразовательноебюджетноегосударственноеФедеральное
образованиявысшего

ИССЛЕДОВАТЕЛЬСКИЙНАЦИОНАЛЬНЫЙ«САРАТОВСКИЙ
ИМЕНИУНИВЕРСИТЕТГОСУДАРСТВЕННЫЙ

Н.Г.ЧЕРНЫШЕВСКОГО»

программированияиинформатикиКафедра

ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГОИНТЕРАКТИВНОГОСОЗДАНИЕ
ПРИЛОЖЕНИЯ

ГЕЙМИФИКАЦИИЭЛЕМЕНТАМИСANDROIDПЛАТФОРМЫДЛЯ

РАБОТЫБАКАЛАВРСКОЙАВТОРЕФЕРАТ

группы441курса4студента
администрированиеиобеспечениеМатематическое02.03.03направления

системинформационных
технологийинформационныхинауккомпьютерныхфакультета

НиколаевичаНикитыСинельникова

руководитель:Научный

ОгневаМ.В._________________к.ф.-м.н.доцент,,ИиПкафедройзав.

датаподпись,

кафедрой:Зав.

ОгневаМ.В._________________доцентк.ф.-м.н.,

датаподпись,

2026Саратов



ВВЕДЕНИЕ

врольважнуюиграюттехнологииСовременныетемы.Актуальность

иобучениюкподходыинновационныепредлагаяпроцессе,образовательном

являютсяинструментовтакихизОднимдетей.уинтересаразвитию

интерактивныеигеймификациюсочетаюткоторыеприложения,мобильные

Особеннодоступным.иувлекательнымобученияпроцессделаяэлементы,

мобильныхиспользованиеявляетсянаправлениемперспективным

фауны,ифлорычислетомвмира,окружающегоизучениядляприложений

имышленияэкологическогодетейуразвитиюспособствуетчто

любознательности.

мобильногоинтерактивногосоздание–работыбакалаврскойЦель

сфауныифлорыизучениенанаправленногодетей,дляприложения

личнойивикториндостижений,системымеханик:игровыхпомощью

фотоколлекции.

:задачиследующиеопределилацельПоставленная

изучивприложений,аналогичныхсуществующиханализпровести1)

образовательныхигеймификацииобластивподходыуспешные

технологий;

интерфейс,пользовательскийреализоватьиспроектировать2)

управлением,интуитивнымипростымсдетей,дляадаптированный

оформлением;тематическимиперсонажем-помощником

включающийживотных,каталога-справочникамодульразработать3)

просмотрвстроенныйифотографиикарточки,текстовые

-документов;PDF

исохранениявозможностьюсфотографированиямодульреализовать4)

пользователя;коллекцииличнойвснимковсделанныхотображения

лидеров,таблицутакжеанаград,идостиженийсистемусоздать5)

приложением;пользоватьсяактивнодетейстимулирующих

ипроверкидлявикторининтерактивныхсистемуразработать6)

мире;животномознанийзакрепления



сохранениеиFirebaseчерезпользователейавторизациюобеспечить7)

прогресса.идостиженийиндивидуальных

мобильныхобразовательныхразработкиосновыМетодологические

М.работахвпредставленыгеймификацииэлементамисприложений

О.Ю.Рамазановой,Ж.М.Ивановой,Ю.В.Бураковой,И.С.,Цзянмина

Крыловой.Е.Н.Герасимовой,

Разработанноеработы.бакалаврскойзначимостьПрактическая

качествевприменятьсяможетприроды»«Чудесаприложение

иприродоведенияурокахнаинструментаобразовательногодополнительного

экологическойдеятельностивнекласснойвотакжеамира,окружающего

подустройстванаустановкекготовоПриложениенаправленности.

функциональноеполноепрошловыше,и10Androidуправлением

сервисамстороннимкподключениятребуетнеитестирование

распознавания.

введения,изсостоитработаБакалаврскаяработы.объёмиСтруктура

приложений.7иисточниковиспользованныхсписказаключения,разделов,5

основное–страницы63нихизстраниц,119–работыобъёмОбщий

использованныхсписоктаблиц,12ирисунков11включаясодержание,

наименование.21–источников



РАБОТЫСОДЕРЖАНИЕКРАТКОЕ

посвящёнобласти»предметной«АнализразделПервый

анализуиобразованиивгеймификацииосновамтеоретическим

приложений-аналогов.существующих

внедрения—геймификациипонятиерассматривается1.1подразделеВ

внеигровые,вдостижений)рейтингов,уровней,(баллов,элементовигровых

термина:историяПриводитсяпроцессы.образовательные,частности

широкоеа,ПеллингомНикомгоду2002впредложенбылонвпервые

определениеРассматриваетсягода.2010околополучилраспространение

игровойиспользованиеэто—геймификациякоторомусогласноКаппа,Карла

иобучениевлюдейвовлечениядлямышленияигровогоиэстетикимеханики,

междуразграничениеанализируетсяТакжемотивации.ихповышения

них,ототличиев:эдьютейнментомииграмиобучающимигеймификацией,

намеханикиигровыенакладываетаигру,новуюсоздаётнегеймификация

очкиинструменты:ключевыеОписываютсяпроцесс.учебныйреальный

значки.иуровнилидеров,таблицыдостижения,опыта,

мобильныхклассификацияпредставлена1.2подразделеВ

(предметные,признакусодержательномупоприложенийобразовательных

(тренажёры,функциональномупоисправочные)развивающие,

Рассматриваютсясимуляторы).игровыеучебники,интерактивные

персонализация,доступность,обучения:мобильногопреимущества

интерактивность.черезмотивациясвязь,обратнаянемедленная

лет:7–14детейдляприложенийразработкиособенностиОписываются

навигация,простаяоформление,яркоеинтерфейса,элементыкрупные

наград.система

семианализсравнительныйпроводится1.3подразделеВ

,Duolingo,PictureThis,PlantSnap,iNaturalistbySeekприложений-аналогов:

таблицасравнительнаяСоставлена.NatureTocaиScratch,KidsAcademyKhan

справочник,геймификация,тематики,природнойналичиекритериям:по

изоднонивывод:Сделанлет.7–14детейнаориентированностьвикторины,



критериивыделенныевсеобъединяетнеприложенийрассмотренных

природы».«Чудесаприложенияразработкуобосновываетчтоодновременно,

разработки»технологийобоснованиеи«ВыборразделВторой

приприменявшихсясредств,инструментальныхописаниюпосвящён

приложения.создании

—StudioAndroidразработкисредарассматривается2.1подразделеВ

Описываются-приложений.AndroidсозданиядляGoogleотIDEофициальная

инструментыэмулятор,встроенныйвозможности:ключевыееё

контролясистемаимакетовредактор),ProfilerAndroid(профилирования

официальнокакKotlinязыкавыборОбосновываетсяверсий.

какпреимуществами,такимиобладающегоиGoogleрекомендованного

ссовместимостьполнаяибезопасностьнулеваясинтаксиса,лаконичность

.Androidэкосистемой

сервисы,еёиFirebaseплатформаописывается2.2подразделеВ

обеспечиваетAuthenticationFirebaseприложении.виспользуемые

ипочтыэлектроннойадресупопользователейавторизациюирегистрацию

DatabaseRealtimeFirebaseвиде.открытомвпаролейхранениябезпаролю

вданныехранящуюданных,-базуNoSQLоблачнуюсобойпредставляет

реальномвсинхронизациюобеспечивающуюи-дереваJSONформате

Service-a-as-BackendготовогокакFirebaseвыборОбосновываетсявремени.

сервера.собственногоразвёртываниятребующегонерешения,

описаниюпосвящёнприложения»«ПроектированиеразделТретий

пользовательскогоиданныхбазыструктурырешений,архитектурных

интерфейса.

уровнятриприложения:архитектураописывается3.1подразделеВ

с-экрановActivity15изпереченьданные),бизнес-логика,(представление,

каталогадлярешениеособоеРассматривается.Intentявныечерезнавигацией

.ActivityотдельныхсозданиябезScreenclasssealedчерезнавигация—

для—DatabaseRealtimeFirebaseхранилищ:разграничениеОписывается

галереидля—SharedPreferencesпрофиля;идостиженийпрогресса,



карточек.просмотренныхифотографий

данныеВседанных.базыструктурапредставлена3.2подразделеВ

профиля,поляОписываются}.uid/{Usersузломкорневымподорганизованы

узлывикторин,11прохожденияфлагамисprogress_quizузел

повторногоотзащитыдляachievementsRewardedиachievementsDone

хранениелокальноетакжеазаметок,дляcalendarузелнаград,начисления

.SharedPreferencesвфотографиямкпутей

интерфейса:проектированияпринципыописываются3.3подразделеВ

коралловый),светло-зелёный,(тёмно-зелёный,палитрацветоваяприродная

счётчикомсоAppTopBarкомпонентединый,dp58высотойкнопкикрупные

Описываетсяоблачком.приветственнымсперсонаж-помощникмалинок,

цветовымскаталогаменю,главногоэкранов:ключевыхрешениевизуальное

экранаответов,индикациейцветовойсвикторинразделов,кодированием

наград.закрытыхдлязамковиконкамисдостижений

описываетприложения»«РеализацияразделЧетвёртый

модулей.функциональныхвосьмивсехреализациюпрограммную

.ViewBindingс-разметкеXMLнареализованавторизацииМодуль

имениуникальностипроверкумногоэтапнуювключаетРегистрация

Обработкаимени.занятомприFirebaseаккаунтаудалениемспользователя

язык.русскийнакодовпереводомсвыполненаFirebaseошибок

ввыполняютсяимениуникальностипроверкаиаккаунтаСоздание

методвызываетсясначалапорядке:определённомстрого

послетолькоиAuthentication,FirebasecreateUserWithEmailAndPassword

DatabaseRealtimeFirebaseкзапросвыполняетсясессииактивнойполучения

обусловленпорядокТакойusername.полюпосовпаденияпоискна

данныхбазычтениедопускаютнекоторыеFirebase,безопасностиправилами

чтотолькозанято,имяЕслипользователем.неаутентифицированным

накоплениепредотвращаетчто),delete(методомудаляетсяаккаунтсозданный

логин-пароль.парыбезаккаунтовсистемев

.ScaffoldкомпонентомсComposeJetpackнапостроенэкранГлавный



сTakePicture.ActivityResultContractsчерезфотографированиеРеализовано

Галерея.FileProviderчерезсохранениемиCAMERAразрешенияпроверкой

череззагрузкойасинхроннойсLazyVerticalGridсеткевснимкиотображает

удаления.массовогодлявыборамножественногорежимРеализован.Coil

classsealedчерезнавигациейсExploreActivityвреализованКаталог

земноводные,ипресмыкающиеся—разделовчетырёхДанные.Screen

иерархическихвхранятся—птицымлекопитающие,животные,опасные

поискРеализован.AnimalClassBlock/AnimalSection/AnimalTopicструктурах

череззумомскарточекПросмотрразделам.всемпоиндексплоскийчерез

PdfViewerActivityвоткрываются-документыPDF.tap-doubleиzoom-to-pinch

.AndroidPdfViewerбазена

навикторинытипов:четырёхзаданий11включаетвикторинСистема

повикторинывопросов),(12фотозагадкиштук),(6изображенийвыбор

птицамповикториныи)raw/resфайлатекстовогоизданныечасти,(2зверям

FirebaseвсохраняетсявикториныкаждойПрогрессвопросов).45части,(2

_.perfectиdone_флагами

текстовомвакоде,внехранитсязверямповикторинывопросовБанк

специальнойразбираетсяиres/raw/beasts_quiz_text.txtфайле

отконтентобразовательныйотделяетподходТакойфункцией-парсером.

безредактироватьилидобавлятьможновопросыновыелогики:программной

приложения.компиляцииповторнойикодаисходногоизменения

в«верно»маркеруслужебномупоопределяетсяответавариантПравильный

файла.тексте

повторногоотзащитыДлянаград.12включаетдостиженийСистема

иachievementsDoneузлыпараллельныеиспользуютсямалинокначисления

карточекпросмотровОтслеживание.FirebaseвachievementsRewarded

*,zem(идентификаторовпрефиксамисSharedPreferencesчерезреализовано

компонентчерезсекретаскрытыхдваРеализованы*).pres

черезвремениреальномвобновляетсялидеровТаблица.InvisibleSecretButton

.ValueEventListener



решаетachievementsRewardedиachievementsDoneузловсхемаДвойная

экранаоткрытиеповторноенеёбезпроблему:практическуюконкретную

ужезамалинокначислениюповторномукбыприводилодостижений

приистиннымостаётсядостиженияусловиекактакнаграды,полученные

узелчитаетприложениеначислениемкаждымПередпроверке.каждой

отсутствиипритолькомалинкиначисляетиachievementsRewarded

его.устанавливаетжесразучегопослефлага,соответствующего

проверкепосвящёнприложения»«ТестированиеразделПятый

модулей.всехработыкорректности

тестирования:видыприменённыеописываются5.1разделеВ

),TestUICompose,Espresso(инструментальное4),JUnit(модульное

иинтерфейсатестированиеящика»,«чёрногометодомфункциональное

потест-кейсов46результаты:представлены5.2разделеВсовместимости.

Приложение«Пройден».статусполучиливсемодулям,восьмивсем

API(12Android29),API(10Androidконфигурациях:трёхнапротестировано

триисправленыивыявленытестированияходеВ33).API(13Androidи32)

двухгалерейсмешиваниемалинок,начислениеповторноедефекта:

разрешениязапросаявногоотсутствиеиустройствеодномнапользователей

10.Androidнакамеры

кпутьчтотого,из-завозникалфотогалерейсмешиванияДефект

отзависелнеизначальноSharedPreferencesхранилищулокальному

одномнааккаунтомвторымподвходеприпользователя:идентификатора

включение—Решениеаккаунта.первогоснимкивиделонустройстве

ключвнепосредственно(UID)пользователяидентификаторауникального

дляхранилищеизолированноесоздаётчто}),uid(gallery_{SharedPreferences

был10AndroidнакамерыразрешениемсДефектзаписи.учётнойкаждой

вызовомпередCAMERAразрешениязапросаявногоотсутствиемссвязан

черезпроверкидобавлениемустранёнкамеры;системной

приразрешениязапросомпоследующимсcheckSelfPermission.ContextCompat

необходимости.



ЗАКЛЮЧЕНИЕ

поставленныевсевыполненыбылиработыбакалаврскойвыполненияходеВ

,PlantSnap,Seek—приложенийаналогичныханализвыполненБылзадачи.

изучены—NatureTocaиScratch,KidsAcademyKhan,Duolingo,PictureThis

Рассмотренытехнологиям.образовательнымигеймификациикподходы

платформаиComposeJetpackфреймворк,Kotlinязыкразработки:технологии

детейдляадаптированныйинтерфейс,реализованиСпроектирован.Firebase

разделами,четырьмяскаталог-справочникСозданвозраста.школьного

модульРеализован.PDFпросмотромвстроеннымиживотныхкарточками

одиннадцатьРазработаныкамеру.черезсъёмкойсофотогалереи

сдостиженийсистемаСозданатипов.четырёхвикторининтерактивных

такжеалидеров,таблицейивалютойвнутреннейнаградами,двенадцатью

сохранениеиFirebaseчерезпользователейавторизацияобеспечена

прогресса.индивидуального

«ЧудесаприложениемобильноеинтерактивноеРазработанное

детьмифауныифлорыизучениядляиспользованобытьможетприроды»

возраста.школьного

информацииисточникиОсновные

вгеймификациипримененияисследованийактуальныхОбзорМ.,Цзянмин1.

Управление//ЦзянминМ./вузахгуманитарныхроссийских

438–446.С.2-1.№15,Т.2025.практика.итеорияобразованием:

инструменткакпроцессаобразовательногоГеймификацияС.И.Буракова,2.

наука.Мировая//БураковаС.И./обучающихсямотивацииповышения

23–28.С.1(94).№2025.

инструменткакгеймификациязнаниям:кигрОтВ.Ю.Иванова,3.

Мировая//ИвановаВ.Ю./образованииввовлечённостиповышения

31–36.С.2(95).№2025.наука.

образовательныхвгеймификацииВлияниеМ.Ж.Рамазанова,4.

академическаяимотивациябиологии:изучениенаприложениях



Педагогическое//ЖанасоваК.Рамазанова,М.Ж./успеваемость

96–102.С.1.№6,Т.2025.образование.

имотивацииповышенияинструменткакГеймификацияЮ.О.Герасимова,5.

О./практикеобразовательнойсовременнойвстудентоввовлечённости

Педагогическое//ИсавнинГ.А.,ГарнышеваВ.Т.Герасимова,Ю.

45–52.С.1.№6,Т.2025.образование.

онлайн-ресурсовиприложениймобильныхИспользованиеП.А.Черных,6.

наука.Мировая//ЧерныхП.А./процессаучебногообогащениядля

44–49.С.3(96).№2025.

ихиобразованиицифровомвтенденцииСовременныеН.Е.Крылова,7.

2025.наука.Мировая//КрыловаН.Е./процессеучебномвприменение

18–23.С.1(94).№


